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¢Qué potencializa el algebra en los humanos?
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Se implementa robotica
educativa como herramienta
para desarrollar el
pensamiento algebraico por
medio del tema de
proporcionalidad directa.
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Kiizs o1 (Y Descripcion del problem

TALLER DE ROBOTICA

Estudiantes Los temas en areas
resuelven de ClenC|,a,
- Tecnologia,

situaciones Ingenieria y
problema Matematicas
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, e Estudiantes

PRINCIPALES Area ,d_e trabajan
PROBLEMAS matematicas gﬂgrgagggss
e No han

Area de tenido
\ mateméticas g5 g

\ conceptos.
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1 Existe una variable X y una
variable Y.
2 « Los estudiantes seleccionan
medidas de engranes.
« Escasa comprension, carencia
3 de apropiacion del

conocimiento.
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La tecnologia digital asociada al ambito
educativo:

Tecnologia Tecnologia como
como medio medio de
de informacion construccion




Fundamentos Teoricos

Disciplina que  permite
desarrollar robots para el
ambito educativo, sirviendo

La Robotica Educativa

para las primeras
experiencias cognitivas de
los alumnos sobre

tecnologia y ciencias (Ruiz-
Velasco et al.,2010).
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La alfabetizacion

matematica
|

l Implica \

Propiciaria
pensamiento
critico.

Habilidades y desarrollo de
procesos cognitivos
consolidados a lo largo la vida. |




ST\ Fundamentos Teéricos:

“Capacidad del individuo para formular, emplear e
interpretar matematicas en distintos contextos. Incluye
razonar matematicamente, utilizar conceptos,
procedimientos, herramientas y hechos matematicos.
Permitiendo juicios y decisiones fundamentados que
necesitan los ciudadanos constructivos, comprometidos y
reflexivos (OCDE, 2017, p. 64)".
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Competencias Matematicas a desarrollar

en Educacion Basica

Resolver problemas de
manera autéonoma

Comunicar informaeion
matematica

Validar procedimientos y
resultados

Manejar técnicas
eficientemente

Identifica, plantea y
resuelve diferentes tipos
de problemas o
situaciones.

Resuelve un problema
utilizando diversos
procedimientos.

Comprueba la eficacia
de un procedimiento.

Generaliza
procedimientos de
resoluecidn.

Expresa. representa e
interpreta informacién
matematica.

Comprende y emplea
diferentes formas de
representar la informacion.

Expone con claridad las ideas.

Deduce informacion.

Infiere propiedades.
caracteristicas o tendencias.

Adquiere confianza
suficiente para explicar y

justificar los

procedimientos y
soluciones encontradas.

Argumenta a sus
posibilidades.

Usa razonamiento
deductivo y demostracion
formal.

Usa procedimientos y formas
de representacion al efectuar
calculos.

Desarrolla el significado y uso
de los niuneros y las
operaciones.

Elige adecuadamente las
operaciones al resolver un
problema.

Utiliza el calculo mental y la
estimacion.

Evalia la pertinencia de los
resultados.

Nota. con datos de (SEP, 2011). Esta tabla describe las cuatro competencias matematicas y las habilidades que las
componen, elaboracién propia (2020).
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. ~ N

_ Orientar y facilitar la Elementos modificados
intervencion educativa, que provocan un

evitando la improvisacion. cambio de estrategia,

- g para llegar al saber
r ) matematico  deseado,
Organizar los contendidos Brousseau (2000).
y actividades escolares. \_ )
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clase multigrado de robética

Instrumento Objetivo Variables didacticas
Secuencia didactica  Desarrollar Elaboracion de 5 sifuaciones

pensamiento Implementacion durante 5 dias
algebraico por Duraci6n 45 minutos a 1 hora cada situacion
medio de problemas
de equivalencias en Material didactico
eluso de engranes,  Set 9686, Maquinas Simples y Motorizadas, LEGO
utilizando tablas de  Education
proporcionalidad.  Hojas de papel con problemas impresos

Problemas de estructura multiplicativa (proporcionalidad)
Uso de ndmeros naturales
Rango numérico del 1 al 100

Nota. Esta tabla describe de manera general los elementos considerados para el disefio de la secuencia didactica en la
clase de robdtica, elaboracion propia (2020).
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Metodologia

Técnicas e Instrumentos para Recolectar Informacion

Instrumento Tecnica Objetivo Variables
Tareas de Analizis de Conocer el progreso de Estrategias usadas
gjecucion procedimientos los estudiantes al ) N

utilizados al resolver  introducir las variables Tipo ‘1'3 operacion
los problemas implementadas. matematica
planteados. implementada
Resultado obtenido
Diario de campo Analisis documental  Observar la motivacion Actitudinal

de la intervencion.

v actitud de los

estudiantes al utilizar  Motivacional
material de robotica

para resolver

problemas.

Nota. Esta tabla describe los instrumentos y técnicas implementados para recolectar datos durante la intervencion
realizada. Principalmente dos instrumentos, con sus técnicas, objetivos y variables medidas, elaboracién propia (2020).
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Instrumentos
utilizados

Tareas de Diario de
ejecucion campo
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Variable 1

[

Estrategias utilizadas
para resolver las -
situaciones problema.

]

Situacion 1 Situacion 2 Situacion 3 Situacion 4 Situacion 3

B Dibujo Material didactico Operacion matematica

Nota. La figura describe las estrategias de resolucion utilizadas por los estudiantes
en cada situacién, se observa el uso de una o mas estrategias por cada estudiante
para una misma situacién problema, elaboracion propia (2020).
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Variable 2 :

Tipo de operacion
matematica 1 - -

implementada. '
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Situacion 1 Sttuacion 2 Sttuacion 3 Sttuacion 4 Sttuacion 5

BSuma MResta WMultplicacion ®Division

Nota. La figura describe las operaciones matematicas usadas por los estudiantes en cada
situacion problema. Es importante sefalar que se esperaban principalmente 4 tipos de
operacion en la resolucion: suma, resta, multiplicacion y division, elaboracion propia
(2020).
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Variable 3 5

Resultados :
obtenidos en cada 1

. ., B B
situacion problema

Sttuacion 1 Sttuacion 2 Sttuacion 3 Sttuacion 4 Sttuacion 5

[

B No acertado ¥ Acertado

Nota. La figura describe si el resultado final dado por los estudiantes en cada situacion
problema es acertado o no. Sin embargo, lo relevante fue documentar el proceso de
evolucion de las estrategias de resolucién por cada estudiante, elaboracién propia
(2020).
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Motivacion -
presentada . I
por los | -

0
est u d i a n tes Situacion 1 Situacion 2 Sttuacion 3 Sttuacion 4 Sttuacion 5

B Motivado B No motivado

Nota. La figura describe como se mantuvo la motivacién de los estudiantes durante toda la
intervencion, elaboracién propia (2020).

- \
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Estudiantes de edades
tempranas, consolidando
conocimientos y habilidades
en lo concreto, necesitan
apoyarse en objetos fisicos
para pensar y operar con la
realidad.
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Robotica Educativa

v’ Recurso didactico muy
pertinente y poderoso en el
Siglo XXI.

v Dinamico, accesible y versatil.

v Contenidos  curriculares en
contextos educativos formales,
no formales e informales.

26




e H|'{HY Conclusiones




S H| I {HY Conclusiones

28

La tecnologia en conjunto con
psicologia, pedagogia y
neurociencias, podrian brindar
interesantes propuestas aplicadas
al campo de la educacion basica
en paises de habla hispana.
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Si tienen alguna pregunta, con
gusto respondo.

Me puedes contactar a través de:
d.merlok@gmail.com
rocio.damara.merlo@uag.mx
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